


前言

本教材是遵照《教育部关于深化职业教育教学改革  全面提高人才培养质量的若

干意见》的精神，总结多年来的课程教学改革研究与实践，在三门峡职业技术学院“六

步四结合”课程改革研究与实验成果的基础上编写而成的。

本教材内容包括造型绘制基础、人物造型设计、动物造型设计、场景设计、整体

效果展示 5 个模块，分 14 个项目 31 个任务，计划 58 个学时。其具有以下特点：

1. 以任务驱动的形式组织教学内容，提高学生整体的创新能力和设计能力。

2. 以工作过程为主线，着重职业能力的培养。以真实动画短片制作为载体，按照

动画制作流程、造型设计的步骤编排教材内容，创造职业氛围，逐步培养学生的职业

能力。

3.以造型设计典型案例为主，按照从绘画临摹学习到自主设计的递进式逻辑关系，

设计了一条主线连接五大教学模块。让学生边学习边设计，到课程完结阶段，基本能

够设计一套人物、动物及场景造型。

4. 通过分析造型、临摹造型、设计造型来提高学生的动手能力，培养学生的职业

素养、综合素质和职业能力，为学生今后从事动画造型设计、影视广告造型设计创造

条件。

5. 利用二维码数字技术扩容教材，使教学内容直观易学、生动丰富。教材以二维

码为载体，利用现代数字技术手段，针对某些不便理解的实操步骤和知识点，链接出

相应的视频、解说图文等课程资源，既拓宽了教师的教学方式，又便于学生理解教材

内容，激发学习兴趣。

本课程的教学改革方案、单元说课方案在三门峡职业技术学院开展的“三说”（说

专业、说课程、说项目）教学改革中经过企业专家、课程专家、专业教师和学生的多

次研讨与修订，教材编写大纲及教材初稿通过了三门峡职业技术学院“六步四结合”

创新型教材编审委员会的审定，入选三门峡职业技术学院教材出版基金项目。同时，
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本教材也是三门峡职业技术学院省级高职品牌院校建设的一项成果。

本教材由三门峡职业技术学院动漫专业专职教师郭立业主编并负责统稿和定稿，

其中郭立业编写模块2和模块5，段蕾编写模块1，王展编写模块3，孟红霞编写模块4。

书中参考了很多优秀的动画造型书上的图例及网络上的一些图片，在此向这些图

例和图片的作者表示感谢。由于编者水平有限，书中难免有缺点和疏漏，欢迎读者批

评指正。

                    

                                                                                                                          编者

                                   2016 年 5 月
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